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Ciclo para ordenar en inventario, 567
Circuito en una red, 317
Coeficiente de correlacion, 470
Cofactor, 920
Colas que no obedecen, de Poisson, 673
Concava, definicion de funcidén, 926

Condicion
de optimidad, método simplex
dual, 92
primal, 84
suficiente de éptimo
restringido, para
desigualdad, 863
igualdad, 845
sin restriccidén, para una, 840
Condiciones necesarias para puntos
estacionarios de
funciones restringidas, 845
desigualdad de restriccicnes, 863
igualdad de restricciones, 845
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Markov, en cadenas de, 826
simulado, 788
Estadistica, variable basada en
el tiempo, 449
la observacion, 449
Estado
absorbente, 826
en programacion dindmica,
406, 416
nulo en cadenas de Markov, 828
recurrente en cadenas de
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método
cuesta de mayor pendiente, 879
Newton-Raphson, 843
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Markov
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no nulo en cadenas de, 828
periédico en cadenas de, 828
proceso de, 823
de decision, 800
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Matematico, elementos de modelo, 19

Matriz, 915
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tiempo, 535
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tipos de, 739
simulacion de detencidén
(SIM = STOP), 781
TIME BASED, 754
transferencia (*T o goto-), 742
variable
especial, 732
estadistica, 754
con indice, 755
tipo de, 753
simulacién, 730
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periodo de transicion, 788
recoleccion de observaciones, 789
Sistema de inventario
ABC, 561
de arrastre, 587, 623
de empuje, 587
justo a tiempo, 622
multiple, 566
Solucién basica, 74, 135
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