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Preventivo 349
factores externos
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modo protegido 31
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MicroScope 394
Microsoft 322
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Windows

98 341
Microsoft Mouse 132
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95 '336-340
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NT 340-343
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98
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historia 324-325
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enhanced 328-329
real 329
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NT 332-333
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OSR 2 197
MIDI 244-247
archivos 244
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sintetizadores 244
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tecnologia 47
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MNP 310, 311, 312
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CAS 315
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K56flex vs. x2 308
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protocolos de control y
correccién de
errores 310
protocolos de
modulacién 305
software de
comunicaciones 316
software de fax 313, 315
velocidad de
transmisién 305
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Modo Entrelazado 175
desventajas 182
Modo protegido 84-86
Modo real 84
Médulos SRAM
asincrénicos 123-124
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Monitor 145
analégico 178
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forma de calcularlo 182
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minimo 182 N desventajas 45

caracteristicas fisicas 183
color o
monocromético
185
dispositivo de salida 175
dot-pitch 179
escala de grises 184
fésforo 177
frecuencia horizontal 178
frecuencia vertical 178
gabinete 183
modo entrelazado. Ver
Modo Entrelazado
multifrecuencia 179
pantalla antirreflejos 183
pardmetros técnicos 178§
peligros con 352
principio de
funcionamiento
176
resoluciones 179
tamafio de la pantalla 183
TRC 176
TTL . 177
TTL-RGB 177
VGA monocromitico 184
Motherboard 25-26
Mouse 131
conexién 131-132
estructura 131
funcién bdsica 131
limpieza 133
sin cables 133
sistemas y drivers 132
Mouse Systems 132
MPC
logotipo 238
Nivel 1 238
Nivel 2 238
Nivel 3 238
MS-DOS. Ver DOS
MSD: Microsoft
Diagnostics 288
MTBF 195-19¢
MTools 200
Multimedia 237-238
aplicaciones 261-262
desarrollo de 262
kits 261
partes de un sistema 239_
240
soporte para 326, 327
Multitarea
Cooperativa 328
por prioridades 332, 338
Multithreading 338

184~

175~

NexGen
fabricante de
microprocesadores 29
NIC 318
Norton Diagnosticg 235
Norton Disk Doctor 235
Norton
Utilities
Novell 322
Netware 333
Nx586
arquitectura 42
microprocesador 41-43

288, 354, 394

O

OLE 326, 327-328
Open/GL 334
0S/2 de IBM. Ver IBM: 0S/2

P

P54C
microprocesador 40-41
P55C
microprocesador 41—
44. Ver Pentium MMX:
. icroprocesador
Papel Cuché. Ver Impresoras:
chorro de tinta: papel
cuché
PC
configuracién 353
Diagrama de
funcionamiento 27
Unidad aritmética y
légica 27
PC PowerCheck 393
PC Tools 288
PC-DOS. Ver DOS
PCI
bus. Ver Buses: PCI 1.0,2.0
y21
Pentium
bancos de memoria 114
bus de datos 38
microprocesador 38-40
rivales 41-44
velocidad del bus Jocal 40
Pentium 11
arquitectura DIB 5]
caché externa 52
cartucho SEC 5]
microprocesador 50
Pentium MMX
comparacién con
Pentium 49
microprocesador 49
Pentium Pro

microprocesador 44-62
Pipeline Burst SRAM
Modules 124
Pixel 146
Plotter
cortadores. Ver Plotters:
cutters
Plotters 302
cutters 302
modelos 302
plumas 302
Plug & Play 289-290
implementacién en Windows
95 290 .
logotipos 290
soporte en Windows
95 339
PocketPost 393
Polvo 349
Portapapeles 329
POST 383
cddigos de erros 383
Post-Probe 393
PostScript. Ver Adobe
PostScript
PowerPC
microprocesador 332
Precompensacién de
Escritura 204
Presentaciones 237
Prevencién 350-352
Protocolos
de compresién de
datos  311-312
de control y correccién de
errores 310
de modulacién 305-312

Puertos
Centronics 295
de juegos 126-127

direcciones de E/S 127

entrada y salida 125

paralelos 125
ECPyEPP 126

series 125

utilizacién de IRQs 127

Q

288, 394

R

QAPlus

RAID 333
RAM
direcciones de 286
tabla 286
RAS 333
Ratén. Ver Mouse
Redes 318, 331
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Registro de Arranque 198
ROM
direcciones de
configuracién 286
tabla 286
utilizacién de
UMBs 286
ROM BIOS. Ver BIOS
ROM, direcciones de 280
BIOS 286
ROM Shadow 93
RS-232 294, Ver Puertos:
series
RS-422 294

S

Scandisk 235
Scanners 137
aplicaciones 139
blanco y negro 140
color 140
de V2 Pagina 137
de mano 137
de pagina completa 137-
138
escala de grises 140
interfaces 140-141
resolucién 138
TWAIN: estdndar 141
SCSI 294
adaptador anfitrién 207
adaptadores de bus
local 210
conexién de unidades
externas 208-209
controladores 212
controladores para
dispositivos 212
dispositivos
configuracién del SCSI-
ID 380-381
lados oscuros 208
longitud del cable 208-209
rendimiento 6ptimo 208
SCAM: facilidad de
configuracién 213
SCSI original 209
SCSI-2 209
soporte de dispositivos 207
terminadores 380
tipos de conectores 210
SCSI-ID 380
configuracién 380-381
SDRAM
soporte en chipsets 62
SEC
cartucho. Ver Pentium II:
microprocesador
Servidor 329

Setup
configuracién del
CMOS. Ver CMOS:
Setup
Shadow RAM. Ver ROM
Shadow
Shugart Technologies 205
SIMD
técnica. Ver MMX:
tecnologia
SIMMs 102, 105
30 pines 105, 111
capacidades 112-113
conexién en bancos de
72 115-116
72 pines 105, 111, 112
capacidades 113
EDO 117
72 vs. 30 pines  112-113
cuél conviene 120

formas de expresarlos 114

reglas para configurar
bancos 108

Sindrome de Tokomosho 186

SIPs 102, 121

Sistemas de Almacenamiento
intercambiables 263-274

Sistemas de numeracién
conversiones entre 22

Sistemas Operativos 319

controladores. Ver Sistemas

Operativos: drivers

CP/M 321
DOS 321-323
drivers 320

funciones 319-321

interfaz con el usuario 321

kernel 320

nicleo. Ver Sistemas
Operativos: kernel

0S8/2 342-345

UNIX 321, 345-347

Windows 95 324, 336-340

Windows NT 324

Windows NT
SUR 324, 335
Slave 376
Slot 1
conector. Ver Pentium II:
microprocesador
Software 23
de comunicaciones 316
Sonido 237

digitalizado 237
Speaker 237, 240
ST-506/412

interfaz 205

desventajas 205
transferencia de
datos 205

Streamers. Ver Unidades de
Cinta
Suwannukul, Van 147

T

Tableta Digitalizadora 134
Tape Backups. Ver Unidades de
Cinta
Tarjeta Madre. Ver
Motherboard
Tarjetas de Expansion
configuracién 279-290
deteccién del
conflicto 287-288
software de
configuracién 279
software para detectar
conflictos 287-288
Tarjetas de expansion
direcciones de memoria 92
ranuras 65
Tarjetas de Red 318
Tarjetas de Sonido 237, 240-
247
capacidad de
sampling 241-244
chips DSP 247
chips sintetizadores 245
conversién de sefiales 241-
244
convertidores
de 16 bits 242
de 8 bits 242
estéreo 244
frecuencia de
muestreo  243-244
métodos para sintetizar 245
FM 245-246
tabla de ondas. Ver
Tarjetas de Sonido:
métodos para sintetizar:
wavetable
wavetable 246
MIDI. Ver MIDI
mono 244
muestreo. Ver Tarjetas de
Sonido: capacidad de
sampling
opcién para un misico 247
opcién para usuarios 247
tarjeta hija 246
voces sintetizadas 244-245
Tarjetas de Video 145-146
8514/A: norma 172
aceleradas 163
aceleradores 3D 169
aceleradores grificos 167
16,32, 64y 128
bits 168
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AGP 169
arquitectura - 170
modos 2x y 4x 170
soporte 171

CGA 148
modos de trabajo 149
problemas 149

coprocesadores
grificos 166

EGA 149-150
arquitectura 152
registros  155-156

Hércules 147

caracteristicas
técnicas 147-148
MDA 146

medicion del
rendimiento 172
Super VGA. Ver Tarjetas de
Video: VGA
24 bits o color real 161
bus local 165
controladores 165
coprocesadas 167
drivers. Ver Tarjetas de
Video: Super VGA:
controladores
funciones de VESA 159
velocidad 161-162
VESA: estindar 158-
159
TIGA: estandar 173-174
VGA 151
16 bits 162
arquitectura 152
BIOS 156
cantidad de colores 154
controlador de
atributos 155
controlador de
video 155
controlador grifico 154
conversor digital-
analégico. Ver Tarjetas
de Video: VGA: RAM

DAC
de 8 bits 162
RAM DAC 154

registros 155
secuenciador 155
serializador 155
XGA: norma 173
TCP/IP 333
Teclado 128
conectores 130
configuracién 130
ergonométrico 129
estructura 128
formas para hacer
contacto 129

conmutadores 129
goma conductora 129
ldmina 129
mantenimiento  130-131
Tensién
estabilizadores de 352
proteccién contra alzas y
bajas 352
proteccién contra
cortes 352
TMS34010 y TMS34020
coprocesadores
graficos 166
Token Ring 294
Tokomosho, Hideo 186
TPI 229
Trackball 134
Trazadores de Graficos. Ver
Plotters
TrueType 326, 326-327
TSRs
programas residentes 82
Tutoriales Interactivos 237
TWAIN. Ver Scanners: TWAIN:
estandar

U

UART 309
UCP. Ver CPU
Ul Ver Sistemas Operativos:
interfaz con el usuario
Ultra ATA 218
Ultra DMA/33 218
soporte en chipsets 62
UMBs
Bloques de memoria
superior. Ver Memoria:
superior
Unidades de Cinta 268-271
cartuchos 269
compresiéon 270
conexién a SCSI 270
conexion al puerto
paralelo 271
diferentes tecnologias 269
externas 270
internas 270
trackers 270
utilizacion para
backups 268
Unidades de
Diskettes 227, 231
cabezales 233
limpieza de 236
cables 233
circuitos de control 233
combinadas 231
comprobacién 235
conexiéon 233

de3" Y2 231
de 5" % 231
factores enemigos 235-236
motor de impulsién 232
motor paso a paso 233
partes de 232
problemas 235
velocidad de rotacién 232
UNIX 321, 345-347
USB
bus 141
presencia en
motherboards 143
topologia 142
velocidad 142

\Y

VCACHE 330, 338

Velocidad Lineal
Constante. Ver CLV

VFAT 330

nombres de archivo

largos 338

VHDE. Ver Diskettes de Alta
Capacidad

Video 237

VxDs 337-338

W

Wait States. Ver Chips de
Memoria: estados de
espera

Watt

medicién de potencia 275

Willamette

microprocesador 50

WINBIOS. Ver BIOS:
WINBIOS AMI

Windows de Microsoft. Ver

" Microsoft Windows

Winlmage 200

WinSpeed 165

X

XMS. Ver Memoria: extendida

Z

ZIP
funcionamiento de las
unidades 273
unidades 272-273
capacidades 274
conexién al EPP 273
el futuro 274



